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Djurmysteriet

Eleverna far i uppdrag att identifiera ett okant
djur. Forst observeras olika karaktarsdrag hos det
okanda djuret, sedan placeras det i livets trad och
slutligen artbestams med hjalp av DNA.

Det har ar Djurmysteriet
Djurmysteriet innehaller atta gator/uppdrag som maste |6sas pa ratt satt for att ndsta steg ska kunna
besvaras. Alla 13s ar digitala. Gatorna/uppdragen l6ser eleverna med bade digitalt och utskrivet material.

Forbered Djurmysteriet

Djurmysteriet gors helst i par, grupper om 3 elever funkar ocksa. Varje grupp behdéver en digital enhet,
till exempel surplatta eller dator och hérlurar. Vissa delar ar analoga, till dessa behéver varje grupp en
uppsattning material.

Skriv ut den hér ldrarhandledningen. P nasta sida hittar du en 6versikt dver materialet med facit till de
olika gatorna och ledtradar och tips som du kan ge eleverna om de kér fast.
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En del uppgifter ar ”13s”. Det betyder att man maste ange ratt svar for
mforandet att komma vidare. | facit &r de markta med ett hanglas.
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Tips infor geno
Testa hela ovnin

{ever. Pa lasen kan man bara fa helt ratt eller helt fel, det anges som 0%
innan du gor den med € s eller 100%. Grupper som far 0% kan ha nagra ratt. Be att de stammer
Da blir det \attare att g€ UP av med dig innan de férsdker igen, d& kan du tala om hur ménga ratt

och |edtradar. de har.

Det finns ocksa uppgifter som inte ar 13s, de har inget inbyggt villkor
for att komma vidare. Man erbjuds att forsdka igen om man gor fel.

Det har behovs till en grupp

Ladda ner och skriv ut
Djurmysteriet - elevmaterial.pdf, skriv ut dubbelsidigt. Kontrollera att tabellen ligger
"rattvand” overst i bunten och vik ihop de tva andra sidorna var for sig med siffran utat.

Genomfor Djurmysteriet
Tidsatgang: Cirka 20 minuter

Ge varje grupp buntarna med utskrifter och sag "Nu ska ni fa l6sa en gata. Ni kommer 3 all
information ni behdver pa skarmen. Lds noga och samarbeta i era grupper.”’

Ge dem lanken till Djurmysteriet och 14t dem satta igang: WWW.nrm.se/djurmyste riet
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Ett okdnt djur 4
n)

Observationsprotokollet ska fyllas i for det okanda djuret (forsta kolumnen). ‘
Korrekt ifylld tabell lite langre ner.

Det okdnda djurets egenskaper o

Ratt svar: pals, klor, horntander, rovdjurstiander, DNA:t har T pa 4:e positionen, DNA:t har A
pa 4:e positionen.

Tips: Alla sex egenskaper maste vara markerade for att man ska komma forbi laset.

Utredning

Ratt svar: bjorn, rav, sal

Tips: Be att fa se att tabellen ar korrekt ifylld innan de gar vidare.
Korrekt ifylld tabell:

Djurmysteriet

Observationsprotokoll
Satt kryss i tabellen med informationen fran museets utstallningar och samlingar. ﬁ

www.nrm.se/djurmysteriet
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Livets trad @
Ratt svar: C

Ledtrad: Vilka av de andra djuren har kryss i exakt samma rutor som det okanda djuret?

Provtagning for DNA-analys

Ratt svar: sekvensering (sekvensera)

Centrum for genetisk identifiering o
Ratt svar: sekvensering
Ledtrad: Ni fick I6senordet nyss.

Resultat

Ingen fraga, men eleverna maste ga igenom alla steg for att komma vidare.

Losningen o

Ratt svar: gravling eller europeisk gravling
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